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NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE

e Rejestracji mozna dokona¢ do 21.03.2019 do godziny 21:00

e Mozna zglosi¢ nawet tylko 1 chetnego ucznia i dowolnie zmieni¢ liczbg uczestnikdw nawet
w dniu konkursu

Platnos$¢ per uczen wynosi 10zt, ale dokonywana jest po konkursie 1 tylko za ucznioéw,
ktorzy faktycznie wzig¢li udziat

Konkurs odbedzie si¢ 28.03.2019 w godzinach 8:00-16:00

e Uczen musi mie¢ dostep do urzadzenia z Internetem 1 obowigzkowo ze soba stuchawki

FORMUEA ZAWODOW

Understand jest wyjgtkowym konkursem opartym o umiejetnosci rozumienia jezyka angielskiego.
Aby wzig¢ udziat potrzebne sg stuchawki i urzgdzenie z dostepem do Internetu. Podczas
zawodéw odbywajgcych sie w szkole, uczen ma do odstuchania i rozwigzania 24 zadania o
réznym poziomie trudnosci. Udziela w nich odpowiedzi w formie wybrania 1 z 5 proponowanych
odpowiedzi. Konkurs przeznaczony jest dla ucznidw szkét podstawowych od klasy 5,
gimnazjalistébw oraz uczniéw szkét ponadgimnazjalnych, z podziatem na kategorie wiekowe w
kazdym roczniku.

ZADANIA KONKURSOWE

Zadania konkursowe sg roznego typu oraz zréznicowanej trudnosci, ale dopasowane poziomem
do kategorii wiekowej uczestnikéw. Do rozwigzania bedzie po 8 zadan za 3, 4 i 5 punktow w
czasie maksymalnie 45 minut. Uczestnik sam decyduje o wykorzystaniu swojego czasu i moze



odstuchiwac pytania i odpowiedzi dowolng ilos¢ razy podczas podejscia. Uczen otrzymuje na
starcie 24pkt, za udzielenie btednej odpowiedzi sg punkty ujemne -0,75 lub -1 lub -1,25 w
zaleznosci od trudnosci zadania. Brak udzielenia odpowiedzi to Opkt. Po przejsciu do kolejnego
zadania nie mozna juz wracac i zmienia¢ udzielonej odpowiedzi. Koncowy wynik uczestnika
zmiesci sie zatem miedzy 0 a 120pkt.

Zachecamy do rejestracji szkoty.

PRZEBIEG KONKURSU

1. Nauczyciel (Szkolny Koordynator Konkursu) zgtasza szkote poprzez formularz na stronie.

2. Szkolny Koordynator Konkursu otrzymuje hasto szkoty, ktére umozliwi uczniom wziecie udziatu
w konkursie.

3. Zadaniem konkursowym uczestnikow jest samodzielne rozwigzywanie 24 zadan przez
maksymalnie 45 minut, ale miedzy godzing 8:00 a 16:00. Uczen rozwigzuje zadania konkursowe
w szkole, ktéra go zgtosita, pod nadzorem Szkolnego Koordynatora Konkursu.

4. Zawody mogg byc¢ zrealizowane w sali informatycznej, na komputerze z dostepem do
Internetu. Jesli ilos¢ uczestnikdw przekracza liczbe komputeréw, dozwolone jest
przeprowadzenie konkursu w kilku turach, pamietajgc ze podejscia kazdy uczestnik musi
rozpoczg¢ w godzinach 8:00 - 15:00, w dniu konkursu. W przypadku problemoéw z dostepem do
komputeréw dopuszcza sie mozliwos$¢ wziecia udziatu w zawodach przy wykorzystaniu telefonu
komorkowego, tabletu, laptopa itp.

5. Dostep do zadan konkursowych bedzie mozliwy po uzupetnieniu przez ucznia formularza
konkursowego, do ktérego pojawi sie link na stronie www.mogalo.pl w dniu konkursu. W
formularzu konieczne bedzie uzupetnienie informac;ji takich jak: imie, nazwisko, klasa ucznia oraz
hasto szkoty. Szkolny Koordynator Konkursu osobiscie wpisuje tylko hasto szkoty w formularze
konkursowe uczestnikow.

6. Kazdy uczestnik powinien mie¢ ze sobg wtasne stuchawki, aby nie przeszkadza¢ innym
uczestnikom.

7. Wyniki konkursu zostang przekazane na adres e-mail Szkolnego Koordynatora Konkursu,
najpozniej do 2 tygodni po konkursie.



